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Einleitung

Wir beglickwiinschen Sie zum Kauf der Picasso V!

Mehr asfunf Jahre Erfahrung im Gebiet Amiga-Grafikkarten birgen fir die hohe
Qualitat und Zuverlassigkeit der Picasso 1V, die mehr als “nur” eine Grafikkarte ist,
wie lhnen dieses Handbuch zeigen soll. Das L eistungsspektrum der Picasso 1V ist mit
den ab Werk vorhandenen Features, wie dem eingebauten Flicker Fixer und den hohen
Grafikaufldsungen, wie 1.280 x 1.024 Punkte in 16 Millionen Farben, bel weitem
noch nicht erschopft.

In den folgenden Abschnitten dieses Handbucheswird gezeigt, wie die Picasso |V
eingebaut und in Betrieb genommen wird und wie die zum Betrieb notige Software
zu installieren ist. Anschlief3end werden die Leistungsmerkmale der Picasso |V be-
schrieben und aufgefiihrt, welche Erweiterungsmoglichkeiten der Karte zur Verfiigung
stehen.

Dieses Handbuch enthalt auf Seite 35 einen umfangreichen Abschnitt zur
Problembeseitigung. Sollte Ihre Picasso |V nicht sofort funktionieren, schlagen
Siebitte erst in diesem Abschnitt nach, bevor Sie die technische Hotline anrufen.
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Kapitel 1

Einbau der Picasso |V

Das folgende Kapitel erklart Ihnen, wie Sie die Picasso 1V in Ihren Amiga einbauen
konnen. Bitte gehen Sie dabel sehr sorgfaltig vor. Wenn Sie die Arbeiten nicht selbst
vornehmen mochten, kann dies auch Ihr Handler fir Sie erledigen.

Mochten Sie die Karte selbst einbauen, sollten Sie sich dieses Kapitel vor Beginn
der Arbeiten mindestens einmal komplett von Anfang bis Ende durchlesen. Insbe-
sondere der Einbau in einen A2000 weist einige Besonderheiten auf, Uber die Sie
informiert sein sollten, bevor Sie den Rechner aufschrauben.

1.1 Inhalt der Verpackung

Nach dem Offnen der Verpackung sollten Siesich vergewissern, da3 Sieauch tatsachlich
alle Teile erhalten haben und diese in Ordnung sind.

Im Lieferumfang enthalten sind:

e Eine Software-Installationsdiskette!
e Die Picasso | V-Grafikkarte

e Zwel Flachbandkabel

e Ein vierpoliges Verbindungskabel

e Dieses Handbuch

Wenn Sie etwasvermissen oder etwas offensichtlich beschadigt ist, wenden Siesich
bitte an Ihren Handler oder direkt an die Village Tronic Marketing GmbH. Eventuell
bestellte Erweiterungsmodul e werden separat geliefert. Der Picasso | V-Karton bietet
dafurr nicht gentigend Platz.

1.2 Vorbereitungen fir den Einbau

Bevor Sie Uberhaupt damit beginnen, an den Einbau der Picasso IV und die Installa-
tion der Betriebssoftware zu denken, miissen Sie die Systempartition Ihres Amigas

!Die Anzahl der Disketten kann Anderungen unterliegen
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6 KAPITEL 1. EINBAU DER PICASSO IV

aufraumen; in der Schublade Devs der Systempartition sind unter Monitorsdie Trei-
ber zu finden, Uber die der Amiga sein Videosignal aufbereitet. Mit Ausnahme von
zwei Treibern (PAL und NT SC) miissen alle anderen Treiber aus dieser Schublade
entfernt werden (siehe Abbildung 1):
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Abbildung 1: Die einzigen erlaubten Monitortreiber

Spater wird diesen beiden Treibern wahrend der Software-Installation noch ein
weiterer hinzugefiigt, der die hohen Grafikaufldsungen der Picasso IV nutzbar macht.

WARNUNG: Sind in der Schublade®Monitors’ Treiber wie“ VGAOnNIy”, “Mul-
tiscan”, “ DbIPAL” oder “DbINTSC” vorhanden,wird diePicassolV
kein Bild anzeigen. Esdirfen nur “PAL" und “NTSC” installiert
sein!

Entfernen Sie ebenfalls die eventuell fir andere Grafikkarten installierte Trei-
bersoftware, wie CyberGraphX, EGS oder Picasso I, da diese in Konflikt mit der
Picasso | V-Betriebssoftware treten kann.

Falls Sie den picture.datatype V43 des CyberGraphX-Systems installiert haben,
sollten Sie ihn ebenfalls durch die Originaldatei der Workbench-Diskette ersetzen, da
er sich nicht mit der Picasso | V-Betriebssoftware vertragt.

Diese Anderungen sollten Sie durchfilhren, bevor Sie die Picasso |V installieren
und noch tiber einen vollstandig funktionsfahigen Rechner verfiigen, der ein erkennba-
resMonitorbild zeigt. Bedenken Sie, daf3 Sie nach dem Einbau der Karte eventuell
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kein Monitor bild sehen wer den, fallsnoch Monitortreiber installiert sind, diedie
Picasso |V nicht unterstitzt.

Vor dem Einbau der Picasso |V kann esndtig sein, dal3 einige Jumper (“ Steckbriicken™)
der Karte umgesteckt werden:

¢ Falls Sie einen hochwertigen, hochaufl dsenden Monitor verwenden wollen, der
Synchroni sationssignal e zusammen mit dem Griinanteil desVideosignals (“ sync
on green”) erwartet, mussen Sie dies extra aktivieren. Ob die Notwendigkeit
hierfur besteht, entnehmen Sie bitte dem Handbuch I hres Monitors.

e Soll die Picasso IV in einen A2000 eingebaut werden, in dem bereits eine
Turbokarte installiert ist, die einen Grofdteil des Erweiterungsspeichers belegt,
kann eine Beschrankung des Grafikspeichers der Picasso IV ndtig sein.

In beiden Fallen muf3 jeweils ein Jumper umgesteckt werden. Dies sollte geschehen,
bevor die Karte eingebaut ist. Informationen zu den Jumpern finden Siein Anhang C,
ab Seite 25.

Zum Einbau der Picasso |V bendtigen Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher
und, falls die Karte in einem A2000 eingebaut werden soll, eine kleine Sage, ein sehr
scharfes Messer oder eine Kneifzange. Dadie Picasso IV normaerweise im Amiga
Video-Steckplatz (“ Video slot”) eingebaut wird, miissen Sie eventuell in diesem Steck-
platz vorhandene Karten, wie z.B. Flicker Fixer, entfernen. st esunerlaldlich, dal3eine
bereits an diesem Platz vorhandene Karte montiert bleibt, kdnnen Sie von der Village
Tronic Marketing GmbH Zusatzhardware erwerben, die den Betrieb der Picasso |V bei
bereits belegtem Video-Steckplatz ermdglicht. |nformationen zu Zubehorteilen finden
Sie ab Seite 33.
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1.3 Einbau der Kartein einen A2000

Bitte lesen Sie sich diesen Abschnitt sehr sorgfaltig durch, da der Einbau der
Picasso IV in einen A2000 Arbeiten erfordert, die beim Einbau der Karte in
andere Rechner nicht notig sind.

Schalten Sie den A2000 aus und entfernen Sie alle mit ihm verbundenen Kabel.
L 6sen Sie dann die Schrauben des Gehausedeckel s und nehmen Sie den Deckel ab.

In der hinteren rechten Ecke der Rechnerplatine finden Sie das Netzteil und rechts
nebenihm den Video-Steckplatz. Hier undim Steckplatz links neben dem Netzteil soll
die Picasso IV montiert werden. Wie Sie sehen, sind die beiden Steckplatze raumlich
getrennt. Um diese Distanz zu Uberbriicken, muR die Picasso |V verandert werden: die
Videoplatineist von der Hauptplatine zu trennen. Abbildung 2 zeigt, wo die Videopla-

Abbildung 2: Die Videoplatine rechts unten

tinezufindenist:

Bevor Sie fortfahren und die Picasso |V bertihren, fassen Sie bitte kurz an
eine Heizung oder das Rechnergehduse. Sie kdnnten sich elektrisch aufgeladen
haben. Sollten Sie diese Ladung tber die |Cs Ihres Rechners ableiten, konnten
diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem nachsten Schritt etwas Geerdetes
anfassen.

Sie bendtigen jetzt ein Werkzeug, um die Videoplatine von der Hauptplatine zu
trennen. Den Zweck erfullt ein sehr scharfes Messer, eine kleine Sage oder eine
Kneifzange. Sie missen damit beginnen, die Verbindungsbriicken zwischen den zwei
Platinen zu trennen. Abbildung 3 zeigt, welche Bricken zu trennen sind:
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Hier auftrennen

Trennen Sie erst diese beiden Briicken, danach biegen Sie die Videoplatine vor-
sichtig wiederholt vor und zurtick, bis sie von der Hauptplatine abbricht. Sie konnen
sich die Arbeit erleichtern, wenn Sie die weiteren Briicken etwas ansagen.

WARNUNG: Versuchen Sie nicht, die Videoplatine abzubrechen, bis Sie nicht
die Verbindungsbr ticken getrennt haben. Andernfalls besteht die
Gefahr, dal3 Siedie beiden Platinen beschadigen.

Sie benotigenjetzt die zwei Flachbandkabel und dasvierpolige Verbindungskabel,
die der Picasso IV beiliegen. Stecken Sie die Flachbandkabel wie in Abbildung 4
gezeigt auf die Pfostenstecker der Picasso |V-Platine; jeder Stecker paldt nur zu eéinem
der angegebenen Steckpléatze. Stecken Siejetzt noch nicht die Videoplatine an!

Pin II\Ir. 1

Abbildung 4: Verbinden der Platinen

Setzen Sie die Picasso |V-Platine in den Steckplatz rechts neben dem Netzteil.
Die drei Verbindungskabel, die Sie eben aufgesteckt haben, kdnnen Sie jetzt unter
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dem Netzteil hindurchschieben. Achten Sie darauf, daf® Sie kein Kabel verdrehen,
vertauschen oder knicken! Die Videoplatine muf3 nun Uber die drei Kabel mit der
Hauptplatine verbunden werden. In Abbildung 4 ist markiert, wo jeweils Pin Nr. 1 der
Stecker zu finden ist. Sie mussen die Kabel exakt so aufstecken, dal? jeweils Pin Nr.
1 des Hauptplatinensteckers mit seinem Gegenstiick auf der Videoplatine verbunden
ist. Die farbige Markierung der Kabel sollte Ihnen dabei helfen, die Platinen korrekt
zu verbinden.

VORSICHT: Die beiden Platinen muissen absolut korrekt verbunden sein. Kein
Kabel darf verdreht, vertauscht oder geknickt werden. Sind die
Flachbandkabel falsch gesteckt, wird beim Einschalten des Stro-
mes die Picasso |V beschadigt. Ist das vierpolige Verbindungska-
bel falsch gesteckt, werden die Kanale der Tonausgabe vertauscht.
Prifen Siezweimal nach, ob alle Kabel richtig gesteckt sind. Wenn
Sie damit fertig sind, prufen Sie zur Sicherheit noch eéinmal nach,
ob auch wirklich allesrichtig gesteckt ist!

Jetzt konnen Siedie Videoplatinein den Video-Steckplatz einsetzen. Diebestiickte
Seite der Platine muf3 dabel vom Netzteil wegzeigen.

Wenn ale Kabel richtig gesteckt sind, schrauben Sie die Picasso IV in ihrem
Steckplatz fest, setzen den Gehausedeckel auf den A2000 und schrauben ihn fest.
Der Einbau der Hardware ist damit abgeschlossen, Sie konnen jetzt wieder ale Kabel
an lhren Rechner anschlief?en. Informationen zum Anschlief3en der Picasso IV an
Monitor und Lautsprecher finden Sie auf Seite 13. Die Installation der zum Betrieb
notigen Software ist ab Seite 15 beschrieben.
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1.4 Einbau der Kartein einen A3000 oder A3000T

Schalten Sie den Amigaaus und entfernen Sie alle mit ihm verbundenen Kabel. Losen
Sie die Schrauben des Gehausedeckels und nehmen Sie den Deckel ab. Es gibt nur
einen Steckplatz, in den die Picasso |V paldt: beim A3000ist esder oberste Steckplatz,
beim A3000T ist esder Steckplatz, der dem Netzteil am nachstenist. Dieser Steckplatz
wird allgemein als Video-Steckplatz oder “Video slot” bezeichnet.

Sollte sich an diesem Platz bereits eine Erweiterungskarte befinden, die nicht
entfernt werden soll, wie z.B. ein Video Toaster, benttigen Sie spezielles Zubehdr, um
die Picasso IV zu nutzen. Informationen zu Zubehorteilen finden Sie ab Seite 33.

Bevor Sie die Picasso |V oder Teileinnerhalb des Rechnersberihren, fassen
Sie bitte kurz an eine Heizung oder das Rechnergehause. Sie konnten sich elek-
trisch aufgeladen haben. Sollten Sie diese Ladung Uber die ICs Ihres Rechners
ableiten, konnten diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem Einstecken der
Karte etwas Geer detes anfassen.

Schrauben Sie jetzt das Halteblech des Video-Steckplatzes ab und stecken die
Picasso IV an diesen Platz. Esiist nicht nétig, die Karte zu verandern, wie dies
beim Einbau in den A2000 erforderlich ist. Die Karte kann direkt eingesteckt
werden.

Schrauben Sie nun die Picasso 1V in ihrem Steckplatz fest, setzen den Gehause-
deckel auf den Amiga und schrauben ihn fest. Der Einbau der Hardware ist damit
abgeschlossen, Sie konnen jetzt wieder alle Kabel an Ihren Rechner anschlief3en. In-
formationen zum Anschlief3en der Picasso |V an Monitor und Lautsprecher finden
Sie auf Seite 13. Die Installation der zum Betrieb notigen Software ist ab Seite 15
beschrieben.
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15 Einbau der Kartein einen A4000 oder A4000T

Schalten Sie den Amiga aus und entfernen Sie alle mit ihm verbundenen Kabel.
Losen Sie die Schrauben des Gehausedeckels und nehmen den Deckel ab. Es gibt
beim A4000 nur einen Steckplatz, in den die Picasso IV paldt, der A4000T hat zwei
passende Steckplatze. Diese Steckpléatze werden allgemein als Video-Steckplatze oder
“Video dots’ bezeichnet. Beim A4000 ist es der unterste Steckplatz, beim A4000T
sind esdie zwei Steckpléatze, die dem Netzteil am nachsten sind.

Sollten sich an den Steckplatzen bereits Erweiterungskarten befinden, die nicht
entfernt werden sollen, wie z.B. ein Video Toaster, usw., bendtigen Sie spezielles
Zubehor, um die Picasso 1V zu nutzen. Informationen zu Zubehorteilen finden Sie ab
Seite 33.

Bevor Sie die Picasso |V oder Teileinnerhalb des Rechnersberihren, fassen
Sie bitte kurz an eine Heizung oder das Rechnergehause. Sie konnten sich elek-
trisch aufgeladen haben. Sollten Sie diese Ladung tber die ICs Ihres Rechners
ableiten, konnten diese Schaden nehmen. Deshalb: Vor dem Einstecken der
Karte etwas Geer detes anfassen.

Schrauben Sie jetzt das Halteblech eines Video-Steckplatzes ab und stecken die
Picasso IV andiesen Platz. Esist nicht notig, dieKartezu verandern, wiediesbeim
Einbau in den A2000 erforderlich ist. Die Karte kann direkt eingesteckt werden.

Schrauben Sie nun die Picasso 1V in ihrem Steckplatz fest, setzen den Gehause-
deckel auf den Amiga und schrauben ihn fest. Der Einbau der Hardware ist damit
abgeschlossen, Sie konnen jetzt wieder alle Kabel an lhren Rechner anschlief3en. In-
formationen zum Anschlief3en der Picasso IV an Monitor und Lautsprecher finden
Sie auf Seite 13. Die Installation der zum Betrieb notigen Software ist ab Seite 15
beschrieben.
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1.6 Anschliefzen von Monitor und Lautsprechern

DiePicasso |V zeigt sowohl das Amiga-Videosignal alsauch das Signal des Grafikpro-
zessors der Karte Uiber einen gemeinsamen Videoausgang an. Esgibt keine getrennten
Buchsen, Uber die das Videosignal eines Flicker Fixersin die Karte hineingefuihrt und
mittels Umschalter zwischen den Signalen gewechselt wird. Das Audiosignal des
Amiga wird ebenfalls von der Picasso IV Ubernommen und Uber den Audioausgang
der Karte zur Verfugung gestellt. In Abbildung 5 sind die Ausgange markiert:

_/
R ®@®o

Abbildung 5: Ausgange der Picasso IV

© O ol=/o
| |
v

1. Diesist der Stereo Audio Ausgang der Picasso IV. Hier kdnnen Sie den 3,5mm
Klinkenstecker eines Paars Aktivboxen anschlief3en, wie siefir die Verwendung
mit PC-Soundkarten verkauft werden.

2. Diesist der 15-polige VGA Video Ausgang. Hier schlief3en Sie einen VGA-
oder Multiscan-Monitor an.

Ist der Monitor angeschlossen, kdnnen Sie den Amiga einschalten und mit der
Installation der Software beginnen.
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Kapitel 2

Die Betriebssoftware

Alleinefir sich verbessert die Picasso |V bereitsdasBild, dasdie Amiga-Grafikhardware
liefert. Um jedoch die hdheren Grafik- und Farbaufldsungen der Karte zu nutzen, wird
spezielle Software benttigt, die Sie auf der beiliegenden Installationsdiskette finden.
Die Picasso 96-Betriebssoftware bendtigt zum Funktionieren unbedingt Kickstart 3.1.

2.1 Installieren der Betriebssoftware

Schalten Sie den Amiga ein und warten Sie, bis der Workbench-Bildschirm sich
Offnet. Legen Sie jetzt die Picasso 96-Installationsdiskette ein und warten Sie, bis
deren Piktogramm erscheint:

Armiga Horkbench 1,948,144 graphics men 33,255,848 other men

Horkbench-3.1

al

Picasso96Install

Abbildung 6: Die Installationsdiskette

15



16 KAPITEL 2. DIE BETRIEBSSOFTWARE

Bleibt der Bildschirm trotz angeschl ossenem und eingeschaltetem Monitor schwarz,
haben Sie vielleicht vergessen, die Systempartition Ihres Amigas fur die Installation
der Betriebssoftware vorzubereiten. Sie kdnnen diese Arbeit jetzt noch nachholen.
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt F.2, ab Seite 35.

Offnen Sie die Install ationsdiskette mit einem Doppelklick auf deren Piktogramm.
Den Installationsvorgang starten Sie mit einem Doppelklick auf das Piktogramm mit
der Beschriftung I nstall _Deutsch:

Install_Deutsch Picasso96

Install_Enalish brilesrs

Abbildung 7: Der Disketteninhalt

Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm, bisdie Installation abgeschlossenist.
Entfernen Sie dann alle Disketten aus den Laufwerken und starten Sie Ihren Rechner
neu.

Der Inhalt der Diskette muR3 nicht exakt mit der Abbildung Uibereinstimmen. Die
Diskette enthalt unter Umstanden Texte, die auf Anderungenin Hardware und Software
hinweisen, die zur Drucklegung dieses Handbuches nicht zur Verfiigung standen.
Versaumen Sie nicht, sich diese Texte durchzulesen!

2.2 Software-Updates

Die Picasso 96-Betriebssoftwarewird standig erweitert und verbessert. Diezusammen
mit Ihrer Picasso IV ausgelieferte Softwareversion ist deshalb unter Umstanden nicht
auf dem allerneuesten Stand. Eine aktuellere Version der Software erhalten Sie aus
der Mailbox der Village Tronic Marketing GmbH (deren Telefonnummer finden Sie
auf der Titelseite dieses Handbuches).

2.3 Nutzung der neuen Grafikauflosungen

Um in den Genuf3der von der Picasso |V unterstiitzten Grafikaufl dsungen zu kommen,
missen Sie einen der Bildschirmmodi der Picasso IV wahlen. Um den Bildschirm-
modus der Workbench zu wechseln, ist das Programm Screenmode zu starten, dasin
der Schublade Prefs der Systempartition Ihres Amigas zu finden ist:
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Abbildung 8: Der Bildschirmmodus-Voreinsteller

Die Grafikauflosungen der Picasso IV erkennen Sie an deren Namen. Viele
Programme benutzen ein spezielles Bildschirmmodus-Einstellfenster. Beide Einstel-
lungsmaglichkeiten finden Siein Abbildung 9:

(Bildschirmmodus—VWoreinsteller (ScreenMode> === |€©\5&S
Anze igemodus
i : ! i ! 768
PicassoIV:1824x768 HiColor PicassolIV:1829x 7?68 HiColor Z@a
PicassoIV:1824x768 TrueColor | PicassoI¥:1824x 7?68 Truelolor a8a
PicassolIV:1128:x832 PicassolI¥:1128x832
PicassolIV:1128:x832 HiColor PicassolI¥:1128x832 HiColor
PicassolIV:1128x832 TrueColor | PicassoIV:1128x832 TrueColor
PicassolIV:115 _ PicassolI¥:1152x988
PicassolIV:1135 iColor gicasso;3:11g§xggg ¥iCoéo?
i . LCasso g 4 ruetolor
L ver| Bicazzoiuiizaareze o,
Hihe : icassolIV; 3¢ iColor
she A vor| it aeElIvi120ax1024 Truaca lor =~
Farben: PicassolIV:1688x1288 B
Auto-Rollen: Randbereich: & Text-fAibmessung |
Speichernl Breite: !1824 IHBhe: 768 chenl
Farben: 256 1|
Ok I beruchl
TS ==

Abbildung 9: Wahlen des Bildschirmmodus
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Anhang A

Anschliisse

Uber das Halteblech der Picasso IV sind sechs Anschliisse zuganglich:

7
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1. Diesistder Stereo-Audio-Ausgang; hier [al3t sichz.B. der 3,5mm Klinkenstecker
eines Paars Aktivboxen anschlief3en.

2. Diesist der Stereo-Audio-Eingang; hier konnen Sie z.B. den 3,5mm Klinken-
stecker eines Mikrofones oder den Ausgang |hrer Stereoanlage anschliefZen.

3. Diesistdie15-poligeVGA-Steckerbuchse, ander Sieeinen VGA- oder Multiscan-
Monitor anschlief3en konnen.

4. Dies ist der Video-Ausgang; hier wird Uber eine S-VHS-Steckerbuchse das
Videosignal der Picasso IV ausgegeben, sofern der Pablo 11-Videoencoder in-
stalliert ist.

5. Diesist der Video-Eingang; hier konnen Sie Uber einen S-VHS-Steckerbuchse
das S'VHS oder FBAS-Signal einer Videoquelle anschlie?en. Sie bendtigen
dazu das Picasso IV AV-Modul.

6. IstdasAvV-Modul montiert, kann an dieser Stelle der Antennenstecker eingesteckt
werden.
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Anhang B

Stecker belegung

B.1 VGA-Ausgang

Der VGA-Stecker der Picasso |V hat folgende Belegung:
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B.2 Video-Eingang und -Ausgang

Die Mini-DIN SVHS-Stecker haben folgende Belegung:
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AV-Masse
AV-Masse
Y/FBAS
C
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B.3 Externer Audio-Eingang und -Ausgang

DieEin- und Ausgange sind fir 3,5mm Klinkenstecker ausgelegt, die folgendermal3en
belegt sind:

i f i

1 2 3
1 Linker Stereo-Kanal

2 Rechter Stereo-Kanal
3 Masse
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B.4 Interner Audio-Eingang

Der interne Audio-Eingang ist in erster Linie dazu gedacht, den Audio-Ausgang eines
CD-ROM Laufwerkesanzuschlief3en. Der Stecker (er befindet sichim unteren rechten
Bereich der Karte) ist folgendermalien beschaltet:

Linker Stereo-Kanal
Masse

Masse

Rechter Stereo-Kanal

A WN P
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Anhang C

Jumper-Belegung

Einzelne Features der Picasso 1V konnen Uber Jumper (“ Steckbriicken”) eingestellt
werden:

1. Dieser Jumper legt fest, wieviel Grafikspeicher die Picasso IV einbindet, wenn
die Karte im Zorro |I-Modus arbeitet. Ist der Jumper geschlossen, werden
nur 2 MBytes Grafikspeicher eingebunden; ist er gedffnet, hingegen 4 MBytes
Grafikspeicher. Wird die Karte in einem A2000 betrieben, in dem bereits eine
Turbokarte den groften Teil des fur Erweiterungskarten reservierten Speichers
belegt, kann die Beschrankung auf 2 MBytes Speicherumfang notig sein. Im
Zorro |11-Betrieb sollte dieser Jumper immer gedffnet sein.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP2) gedffnet.

2. st dieser Jumper offen, erkennt die Picasso IV automatisch, ob sie in einem
Rechner mit Zorro |I- oder Zorro I11-Bussystem betrieben wird. Mit diesem
Jumper kdnnen Sieim Bedarfsfall erzwingen, dal? die Karte sich immer fur den
Betrieb im Zorro [1-Modus anmeldet. Schlief3en Sie hierzu den Jumper.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP1) gedffnet.

3. Wird die Picasso IV in eéinem Rechner mit AGA-Grafikchipsatz betrieben, kann
das Videosignal des Amiga Farben aus einer Palette von bis zu 16 Millionen
Farben enthalten. Bei Rechnern, die nicht Uber diesen Grafikchipsatz verfiigen,
ist die Farbpalette auf maximal 4.096 Farben beschrankt. Ist dieser Jumper
geschlossen, erkennt die Picasso |V automatisch, welches Farbsignal sie erhalt.
Ist er gedffnet, wird die Farbpalette auf 4.096 Farben beschrankt.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP3; dies ist der Jumper ganz links)
geschlossen.
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4. Einige besonders hochwertige Monitore erfordern, dal? Bildsynchronisationssi-
gnale zusammen mit dem Griinanteil des Videosignales gemischt werden — sie
liefern sonst kein Bild. Ob Ihr Monitor dieses Feature (es wird oft als“sync on
green” bezeichnet) erfordert, entnehmen Sie bitte dessen Handbuch. Ist IThr Mo-
nitor darauf angewiesen, aktivieren Sie dieses Feature, indem Sie diesen Jumper
schlief3en.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP4; diesist der Jumper in der Mitte)
geoffnet.

5. Scheinen die Bildpunkte des vom Picasso |V Flicker Fixer erzeugten Videosi-
gnaeszu “funkeln” oder zu flackern, kann eine Korrektur des Taktes notig sein,
mit dem die Karte das Videosignal des Amiga auswertet. Schlief3en Sie hierzu
diesen Jumper.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP5; diesist der Jumper ganz rechts)
geoffnet.

6. Diesem Jumper fallt derzeit keine Funktion zu. Er sollteimmer getffnet bleiben.
Im Normalfall ist dieser Jumper (JP7) offen.

7. Mit diesem Jumper wird eingestellt, ob die Signalmasse der Audioschnittstelle
von der Picasso |V (Jumper geschlossen) oder von externen Geraten (Jumper

geoffnet) zur Verfiigung gestellt wird. Wird das Audiosignal von Brummen oder
leisem Rauschen tiberlagert, sollten Sie diesen Jumper 6ffnen.

Im Normalfall ist dieser Jumper (JP6) geschlossen.

VORSICHT: Die Numerierung der Jumper in dieser Beschreibung (von links
nach rechts) entspricht nicht der Bezeichnungder einzelnen Jumper
auf der Platine.



Anhang D

Funktionen der Picasso |V

Bei der Entwicklung der Picasso IV wurde darauf geachtet, ein offenes erweiterbares
System zu schaffen, dessen Leistungsfahigkeit sich Schritt fir Schritt durch spezielle
Steckmodule steigern 1al3t. Auf den folgenden Seiten werden die Funktionsgruppen
und Steckplatze der K arte beschrieben und die in Entwicklung befindlichen und bereits
erhaltlichen Erweiterungsmodul e aufgelistet.
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10.

11.

12.

13.

S-'VHS/FBAS Video-Eingang

SVHS/FBAS Video-Ausgang

15-poliger VGA-Ausgang

3,5mm Stereo-Audio-Eingang

3,5mm Stereo-Audio-Ausgang

Audiosignal-Umschalter

29

e Umschalten zwischen den Signalquellen Amiga, Extern, CD und AV-

Modul

CD Audio-Anschiufd

AnschluR fur Flicker Fixer (Videoplatine)

Steckplatz fur Pablo I1-Videoencoder

L okaler PCI-Steckplatz

3D Grafikbeschleuniger-Modul
Power PC-Modul

Multibridge

Automatische Zorro I1/Zorro I11-Erkennung
PCI Controller
Flash-ROM Controller

Grafikspeicher

4 MBytes schnelles 50ns EDO RAM

Grafikprozessor

64 Bit Speicherzugriff

80 MHz Videotakt

180 MByte/s Fullgeschwindigkeit

Videoskalierung mit Interpolation

Farbraumkonvertierung

16 Bit digitaler Videoport

Picture-in-picture

Auflosung bis 1.280 x 1.024 in 16 Millionen Farben

15,5 kHz - 84 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz
Bildwiederholrate 50 Hz Interlaced bis 160 Hz Non-Interlaced

14. Flash-ROM
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30

15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.

e Picasso-Firmware im ROM bindet die VGA-Videodarstellung (31 kHz)
bereits beim Systemstart ein

e Flash-Technologie erlaubt ein Firmware-Update per Software
Steckplatz fur Pablo I1-Videoencoder
Flicker Fixer/Scandoubler

e Unterstitzt alle Standard-Amiga-Aufldsungen
e Programmierbare Bildwiederholrate bis 160 Hz

Steckplatz fur A/-Modul
Steckplatz fir Soundmodul
8-Bit Video-Anschlul?

16-Bit Video-Anschlul3
Audio-Anschluf3 fur AV-Modul

Steckplatz fir Soundmodul
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D.1 Zusatzmodule
Fir die Picasso IV sind eine Reihe von Erweiterungen in Entwicklung und bereits

erhdtlich, deren Funktionsumfang in den folgenden Abschnitten beschrieben werden
soll.

D.1.1 MPEG-Modul

e MPEG-I Decoder (zur Nutzung von Video CDs und CD-I CDs)

e MPEG-I Encoder in Planung

D.1.2 3D Grafikbeschleuniger

In Planung

D.1.3 PowerPC

In Planung

D.1.4 Soundmodul

e 16 Bit Stereo Tonausgabein CD-Qualitat (44,1 kHz)

e 16 Bit Stereo Sampling in CD-Qualitat (44,1 kHz)

Externer MIDI-Anschlul3 in Planung

MIDI Wavetable-Schnittstelle

4-Kanal Audio-Mischer (Amiga, Extern, CD, AV-Modul)

20-stimmiger FM-Musiksynthesizer

D.1.5 AV-Modul

e Verwaltung von drei Videoquellen (TV-Tuner, SVHS/FBAS-Eingang)

e Stereo-/2-Kanal Dekoder

Kabeltauglich

Hyberbandtauglich

Videotextfahig
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D.1.6 Pablol!l Videoencoder
e Erzeugt SVHSFBAS-Signa

e Das Videosignal erscheint sowohl auf dem VGA-Monitor as auch auf dem
S'VHS/FBAS-Ausgang. Eswird kein separater Kontrollmonitor benotigt.

e Unterstitzt ale Fernsehnormen (PAL, NTSC, usw.)

e Vermindert das Bildflimmern durch vertikale lineare Bildinterpolation



Anhang E

Zubehor

Zum Betrieb der Picasso IV kann es notig sein, lhren Amiga umzuristen. Ist der
Video-Steckplatz |hres Rechners bereits belegt, konnen Sie die Picasso IV nicht in
vollem Umfang nutzen, dasowohl das Signal des Grafikprozessorsalsauch dasAmiga-
Videosignal Uiber einen einzigen Videoausgang zur Verfligung gestellt werden. Um der
Picasso |V trotz eines belegten Video-Steckplatzes das Amiga-Videosignal zufilhren
zu konnen, sind zwei verschiedene Zubehorteile in Entwicklung:

E.1 Ersatzfir das A3000/A4000 Daughterboard

Die Erweiterungssteckplatze des A3000 und A4000 sind auf einer Tochterplatine
montiert, die nur einen einzigen Video-Steckplatz zur Verfigung stellt. Auf der
Platine sind aber zwei nur selten benutzte 16-Bit |SA-Steckplatze zu finden. Mit
einer Ersatzplatine werden diese zwei |SA-Steckplatze durch zwei Video-Steckplatze
ersetzt.

E.2 Socke fur den Amiga-Grafikprozessor

Der Video-Steckplatz des A2000 ist nicht wie beim A3000 und A4000 auf einer
Tochterplatine montiert. Die einzige Alternative, das Videosignal bei einem bereits
belegten Video-Steckplatz der Picasso 1V zuzufiihren, besteht tiber einen Sockel, der
zwischen A2000-Platine und den Amiga-Grafikprozessor “Denise” gesteckt wird.
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Anhang F

Probleme beheben

Sollte die Picasso |V nicht gleich funktionieren: Nur die Ruhe! Die Karten, die wir
audliefern, sind ale getestet und es ist eher unwahrscheinlich, dal3 sie beim Trans-
port beschadigt wurden. Meist sind es ganz einfache Dinge, die ein Funktionieren
verhindern.

Ausdiesem Grund sollten Sie sich bei einer Fehlfunktion oder vermeintlichem To-
talausfall die folgenden Texte zu mdglichen Fehlerursachen und deren Ldsung durch-
lesen.

F.1 Der Rechner bootet nicht

Entweder hat der Rechner keinen Strom (kontrollieren Sie die Kabel!) oder aber die
Picasso IV steckt nicht richtig in ihrem Steckplatz. Im letzten Fall mussen Sie den
Rechner noch einmal 6ffnen und priffen, ob die Karte korrekt montiert und festge-
schraubt ist. Informationen zur Montage der Karte finden Sie im Abschnitt 1, ab
Seite 5.

Bei einigen Amiga-Tower-Umbauldsungen a3t sich die Picasso 1V tatsachlich
nicht einem beliebigen Steckplatz betreiben. Es kann notig sein, dald Sie die Karte
wieder ausbauen und in einem anderen Steckplatz montieren.

F.2 Ken Monitorbild

Kontrollieren Sie zuerst, ob der Monitor eingeschaltet ist und die Kabel zwischen
Grafikkarteund Monitor fest sitzen. Gibt eshier nichts zu bemangeln, sollten Sie lhren
Rechner einmal neu starten und dabei die rechte und die linke Maustaste gedriickt
halten. Erscheint danach der Kontrollbildschirm mit der Uberschrift Amiga Early
Startup Control, ist auf Threm Rechner noch Monitortreibersoftware im Betrieb, die
sich nicht mit der Picasso IV vertragt.

Um dieses Problem zu beheben, muissen Sie auf dem Kontrollbildschirm den Knopf
mit der Aufschrift Boot With No Startup-Sequence driicken (Sie finden ihn rechts
unten in der Bildschirmecke).
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Abbildung 15: Das Boot-Mentl

Nach kurzer Zeit erscheint das Shell-Fenster. Hier geben Sie jetzt bitte folgende
drel Zeilen Text ein:

Assign SYS: RAM:
Assign ENV: RAM:
LoadWB

Klicken Sie das Shell-Fenster jetzt zum Aktivieren noch einmal mit der linken
Maustaste an und geben Sie zuletzt noch folgende Zeile Text ein:
EndShell
Mit dem letzten Befehl wird das Shell-Fenster geschlossen.

Hinweis. Wenn Sie das System auf die oben angegebene Methode starten, geht
der Amiga davon aus, daf3 eine amerikanische Tastatur angeschlossen
ist; den Doppelpunkt finden Siedann auf der Tastemit der Aufschrift O.

Raumen Sie jetzt die Systempartition Ihres Amiga auf, wie dies auf Seite 5 be-
schrieben ist und starten Sie lhren Rechner anschlief3end neu.

F.3 DiePicasso |V liefert kein Bild

Auch nachdem Sie den Rechner neu gestartet und dabei die rechte und linke Maustaste
gedriickt gehalten haben, erscheint kein Bild.

Die Karte erhalt wahrscheinlich kein Videosignal vom Amiga. Wenn Sie sie in
einem A 2000 betreiben, miissen Sie zum Betrieb die Karte verandern. Wie dies genau
zu geschehen hat, finden Sieim Abschnitt 1.3, ab Seite 8.

Ist die Karte bereits verandert worden, oder Sie betreiben sie nicht in einem A2000,
kontrollieren Sie hitte den Sitz der Karte in ihrem Steckplatz. Die Karte muf3 beim
A3000, A3000T, A4000 und A4000T in einem Video-Steckplatz montiert sein. Dies
ist auch der einzige Platz, in dem die Karte Platz finden kann.

Wurde die Videoplatine von der Hauptplatine getrennt, muf3 sie korrekt im Video-
Steckplatz sitzen und die Verkabelung mit der Hauptplatine muf? einwandfrei sein.
Wie diese auszusehen hat, ist im Abschnitt 1.3, ab Seite 9 beschrieben.
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Bei einigen Amiga-Tower-Umbauldsungen &3t sich die Picasso 1V tatsachlich
nicht in jedem beliebigen Steckplatz betreiben. Es kann notig sein, dal3 Sie die Karte
wieder ausbauen und in einem anderen Steckplatz montieren. Informationen zur
Montage der Karte finden Sie im Abschnitt 1, ab Seite 5. Da die meisten Tower-
Umbaul dsungen zu einem Rechner filhren, der dem A2000 ahnelt, sollten Sie sich an
die Einbauanleitung fir den A2000 ab Seite 8 halten.

Betreiben SiedieKartein einem A 2000 zusammen mit einer Turbokarte, diebereits
den grofdten Teil desfir Systemerweiterungen reservierten Speicherbereichesfir sich
reserviert hat, kann sich die Picasso |V eventuell nicht ins System einbinden. In einem
solchen Fall ist esndétig, den Umfang desvon der Picasso |V nutzbaren Grafikspeichers
Zu begrenzen. Hierzu missen Sie Jumper JP2 schlief3en. Informationen zu den
Jumpern finden Sie in Anhang C, ab Seite 25.

Ist die Picasso IV an einen besonders hochwertigen hochauflésenden Monitor
angeschlossen, kann es erforderlich sein, dal? die Bildsynchronisationssignale auf eine
andere Weise an den Monitor Ubermittelt werden, alsdiesderzeit der Fall ist. Schlagen
Sie hierzu im Handbuch des Monitors nach, ob er Synchronisationssignale zusammen
mit dem Grinanteil des Bildes erwartet (“sync on green”). Ist dies der Fall, miissen
Sie Jumper JP4 schlief3en. Informationen zu den Jumpern finden Siein Anhang C, ab
Seite 25.

Benutzen Sie eine Betriebssystemversion alter als 2.04, wird die Picasso |V nicht
aktiv. Esist zwingend erforderlich, daf? Sie die Karte in einem Rechner mit Betriebs-
systemversion 2.04 oder einer Nachfolgeversion betreiben. Die Picasso 96-Software
erfordert Betriebssystemversion 3.1.

F4 Esist nur en Flimmern zu sehen oder dasBild lauft durch

M oglicherweise haben Sie die Betriebssoftware nicht richtig konfiguriert und/oder der
Monitor ist nicht in der Lage, die gewiinschte Aufldsung darzustellen.

Versuchen Sie den Rechner so zu starten, dal? eine Bildschirmaufl dsung gewahlt
wird, die der Monitor darstellen kann. Eine Methode, um dies zu erreichen, ist un-
ter “Kein Monitorbild” im Abschnitt F.2, auf Seite 35 beschrieben. Anschliel2end
installieren Sie einen anderen Satz Bildschirmmoduseinstellungen von der Installa-
tionsdiskette, die besser zu ihrem Monitor palst. Sehen Sie hierzu im zum Gerét
gelieferten Monitor unter “Zeilenfrequenz”’ nach. Bei der Installation wird nach der
maximal vertraglichen Zeilenfrequenz gefragt, die Ihr Monitor erlaubt. Wie die Be-
triebsoftware zu installieren ist, wird in diesem Handbuch im Abschnitt 2, ab Seite 15
beschrieben.

Flackert das Bild, das die Karte aus dem Videosignal des Amiga-Grafikprozessors
erzeugt, kann eine Korrektur des Taktes notig sein, mit dem das Signal eingelesen
wird. Um dies zu korrigieren, ist Jumper JP5 zu schlief3en. Informationen zu den
Jumpern finden Sie in Anhang C, ab Seite 25.
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F.5 Die Grafikauflosungen der Picasso IV stehen nicht zur
Verfligung

Die Picasso |1V bendtigt die Picasso 96-Betriebssoftware, um ihre Fahigkeiten vall
auszuspielen und nicht nur das Amiga-Videobild zu verbessern. Diese Software
miissen Sie von Diskette installieren. Im Abschnitt 2, ab Seite 15 wird beschrieben,
wiedieserledigt wird. Raumen Sie vor der Installation der Betriebssoftware auf jeden
Fall die Systempartition Ihres Rechners auf, wie dies im Abschnitt 1.2, ab Seite 5
beschrieben ist.

Die Picasso 96-Betriebssoftware benotigt Kickstart 3.1 zum Funktionieren. Bei
alteren Betriebssystemversionen wird die Software nicht aktiv.

F6 Ken Ton oder kein Videohild

Haben Sie Gerate an die 3,5mm Klinkenstecker oder die S-VHS Stecker angeschlossen,
sollten Sie priifen, ob die Stecker auch wirklich in den Ausgangen und nicht eventuell
in den Eingangen der Picasso |V stecken. Die Steckerbelegungist im Abschnitt A, ab
Seite 19 beschrieben.

Sitzt der Video-Stecker korrekt im S-VHS-Ausgang der Karte, mu3 auch der Pablo
I1-Videoencoder montiert sein, damit die Picasso 1V ein Bild auf diesem Ausgang
liefert.

F.7 Wenn keiner dieser Ratschlage hilft...

Konnen Sie das Problem nicht selbst beheben, wenden Sie sich bitte zuerst an den
Handler, von dem Sie die Picasso |V bezogen haben. Sie kdnnen aber auch bei
der technischen Hotline der Village Tronic Marketing GmbH um Rat fragen. Die
Telefonnummer finden Sie auf der Titel seite dieses Handbuches.
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